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Allgemeine Informationen zur Arbeit mit dem Arbeits heft "Tricks fur Schlaue 1"

In den Randstreifen des Arbeitsheftes befinden sich die Losungen zu den ein-
zelnen Arbeitsauftrdgen. Nachdem eine Aufgabe bearbeitet ist, kann der Schiler

durch Umklappen des gerillten Randstreifens die Lésung sehen und selbststandig
korrigieren. Die Anweisungen dazu finden die Kinder auf Seite 12, also zwischen

den "Bilderbuchseiten” und den Seiten mit Arbeitsaufgaben.

‘ = @4 in den Randstreifen des Arbeitsheftes bedeutet: "Diese
u A Worter musst du mit deinen Bubu-Karteikarten in der

Apfel [ M . .. "
S gewohnten Weise (iben".

E in den Arbeitsauftragen des Arbeitsheftes bedeutet: Diese Aufgabe mis-
sen die Schiiler in ein Heft oder auf den Block schreiben.  Es gibt keine
Ldsung im Randstreifen.

b3
= Hier musst du das Tunwort schrei- = Hier musst du schreiben, wie das

ben, das zu diesem Bild passt. Ding auf dem Bild ist.

@ 1 Nummern auf weillem Grund (ben das Verandern von Grundwort-

schatzwortern , also z. B. die Mehrzahl der Namenworter, die Er-Form
der Tunworter, das veranderte Wiewort zwischen Begleiter und Na-
menwort etc.

@ z Nummern auf grauem Grund (ben Strategien ein, damit die Kinder ler-

nen, durch Analogien selbststandig neue Worter richtig zu schrei-
ben, beispielsweise durch Reimen, Benltzen von Wortbausteinen, Zu-
sammensetzungen etc.

Die Arbeitsauftrage in den Aufgaben sind  in erster Linie nur flr den Lehrer
oder fir Eltern vorgesehen. Deshalb sind sie auch mit kleinen Lettern gedruckt.

Die Schiler aber missen in diesen Arbeitsauftragen auf das farbig geschriebene
Trick 41, Trick 2, Trick 3... achten, damit sie zu den entsprechenden "Trick-
Bilderbuchseiten " im vorderen Teil des Arbeitsheftes blattern, um immer wieder
die Strategie zu erkennen und zu sichern

Die Darstellung der Aufgabe erklart den Arbeitsauftrag den Schilern selbst .
Der Lehrer kann nattrlich nach Belieben den Schillern den Arbeitsauftrag vorlesen.



Verteilung der Grundwortschatz-Warter

Thema Grundwortschatz Wérter von... bis...
Tiere Ente, Hase, Hund, Katze, Kafer, Kuh, Maus, Vogel -  grof3, klein, leben -
Spieltiere Haus, Wiese, Baum, See<Tee
Meine .

Umgebung Baum, Busch, Haus, Schule, Weg, Wiese
Ich gehe in lernen, malen, turnen, spielen, singen, reden, tben - Schule - laut, lei-
die Schule se - Buch, Bild - schon, blau, bunt, gelb, griin, rot - Seife, Hand, waschen
Farben bunt, blau, braun, gelb, grin, rot -  Bild, malen, schén
Ast, suchen, finden - Busch, Haus, Baum, Weg, Wiese, Gras, Blume -
Ostern Mutter, Vater - Regen, Sonne - bunt, rot, gelb, blau, braun, griin, schon,
gut, klein, fein, gro3, neu - malen, gehen, schauen
unser Schnee, Regen, Sonne, Wind, Nebel - Tag, Nacht
Wetter ' ' ' ' '
Erndhrung . . .
Schulpause Apfel, Birne, Brot, Saft, Tee - gut, groR3, klein, fein

Unsere Sinne

Auge, Ohr, Nase, Mund, Hand

Unsere - . .
Familien Familie, Vater, Mutter, Kind - Junge, Madchen
Von der Zeit A_bend, Tag, Nach_t, Uhr_-' gestern, heute, morgen - s chlafen - lernen,
singen, turnen, spielen, tiben
Mein Korper Gesicht, Auge, Ohr, Mund, Nase, Arm, Hand, Bein, Ful3, Bauch - Zahn -
Korperpflege | Madchen, Junge - Seife - waschen, baden
Wiese, Busch, Baum, Gras, Blumen, Bliite, Sténgel, Blatt, Wurzel -  Ka-
Auf der Wiese | fer, Hase, Vogel, Kuh, Maus - grof3, klein, griin - leben, gehen, spielen,
schauen, suchen, malen
Paare: . . ..
Wiewdrter alt + neu, grol3 + klein, laut + leise, gut + bose
Spielen spielen, bauen, malen, suchen, finden - Sand, Ball, Auto, Buch, Bild ,
ngurtstag Hund, Maus, Vogel, Kafer, Katze, Ente, Haus - schén , bunt - Wiese,
Haus, Sonne, Regen - Vater, Mutter, Madchen, Junge
Ampel, Auto, zu Ful3 - Licht, gelb, rot, griin - schauen, warten, gehen -
Verkehr Augen auf - Schule Giben - Tag, Nacht - Nebel, Regen, Schnee - Weg, Ball

spielen - laut, leise - klein, Kind, Madchen, Junge, an der Hand, Vater,
Mutter - Hund, grof3

%) Fett gedruckte Worter sind "Pflicht", um alle 96 GWS-Wérter abzudecken. Worter im Normaldruck sind zusétzliche Méglichkeiten.




Arbeitsheft "Tricks fur Schlaue 1"

Bilderbuchseiten

zum Herausfinden und Einpragen von Strategien

1. Strategien fur sicheres Horschreiben

Seite | Strategie

1

2

2. Strategien, um

Trick 1

Trick 2

Seite | Strategie

3

8

9

3. Strategien, um

Seite | Strategie

4

Trick 3

Trick 8

Trick 9

Trick 4

Inhalt der Strategie Merk-Beispiele am

Schwierige Laute

Wenn wir diese Laute hdren, missen
wir daran denken, dass wir mehr Buch-
staben schreiben missen als Laute zu
horen sind.

Au, au — au —ai—ch —ck —
Ei,ei — Eu, eu — ie — Sch, sch

Fisch, Baum Buch, Rock, Ei,
Hai, Brief, Euro, Baume

Grol3schreiben der Namenworter

Namenwdrter schreiben wir grof3. Um
sie sicher zu erkennen, probieren wir
die Begleiter. Alle anderen Worter

Bilder der Gruppen ,Men-
schen, Tiere, Pflanzen und
Dinge*

schreiben wir klein.

mit der Kartei getibte Worter sich

Inhalt der Strategie

Mehrzahl bilden

Mit wenigen Buchstaben kénnen Na-
menworter zeigen, dass die Mehrzahl
gemeint ist. Oft wird auch aus dem a ein
4, aus o ein 6, aus u ein U und aus au
ein au.

Tunworter in die Erzahlform setzen
Tunworter kdnnen sich am Wortende
verandern. Im Satz haben Tunworter oft
ein —t am Ende, wenn sie von jeman-
dem erzahlen.

Wiewdrter verandern sich, wenn sie
zu einem Namenwort gehéren
Wieworter hdngen sich dann am Ende
e, er, es an

durch Analogien den Grundwortscha

Inhalt der Strategie

Neue Worter durch Reimen finden
Durch Verandern des Anfangsbuchsta-
bens neue Waorter mit neuem Sinn si-
cher schreiben kénnen

er zu verandern

Merk-Beispiele am

Endungen:en,s,e,n,er
und Pulnktchen

Autos, Bélle, Birnen, Biicher,
Uhren, Vogel

Bubu liebt Bubuline .

ein starker Drache
ein weilRer Pudel
ein grolRer Affe
eine braune Maus
ein kleines Affchen
ein schwarzer Rabe

tz selbststandig zu erweitern

Merk-Beispiele am

Haus = Maus
Wind = Kind
Buch = Tuch



Neue Worter mit gleichen Baustei- Bubu hat sich diese Bausteine
nen im Zimmer aufgehangt:
Wir merken uns Bausteine und kénnen |ein ach Bu Ha se

5 Trick 5 dann neue Wérter sicherer schreiben, |Sasa Blbl Brbr sp Id
weil wir nur die restlichen Buchstaben und ind and schen sen
abhoren missen. nen ben den len gen
Neue Worter durch Zusammenset-

7 Trick 7 | 2ungen FuR’ + Ball = Fu3ball
Aus zwei oder drei Wortern ein neues | Ful3 + Ball + Tor = FuRballtor
Wort bilden

4. Strategien, um sich Worter mit Besonderheiten zu merken

Seite Siterate- Inhalt der Strategie Merk-Beispiele am
Junge Juni Juli
. In Gruppen merken wir uns besonde- Ohr Uhr Kuh . SChl.Jh
6 Trick 6 Vater Vogel vier viele

re Worter leichter Euro Eule neu heute

Fuld grof3

Wortpaare als Hilfe beim Sammeln
und Einpragen

prag S Vater —Mutter
. Als Paare sammeln wir leichter Wortar-

10 | Trick 10 . . Sonne- Mond
ten, sammeln wir schneller Woérter und

.. . Hund ......

merken uns Worter mit seltenen Buch-

staben leichter

5. Strategien beim Schreiben von Satzen und Geschic  hten

Seite ;téate— Inhalt der Strategie Merk-Beispiele am
Der Satz Der Satz
11 | Trick 11 | Satze schreiben wir mit groRen An- Jeder Wagon hat einen Satz

fangsbuchstaben und Punkt am Ende. mit buntem Anfangsbuchsta-

Die Geschichte ben und Punk.
Eine Geschichte kann man mit Wértern | Die Geschichte

oder Bildern erzahlen. Man kann sie Bildfolge : Die gezeichnete
auch mit Satzen aufschreiben. Geschichte

Ein Zug hat eine Lokomotive und mehre-  Uberschrift in der Lokomoti-
re Wagons. Eine Geschichte hat eine ve: Wie Bubu seine rote Nase
Uberschrift und mehrere Satze. bekam

Eine Geschichte muss in der richtigen Séatze in den Wagons:
Reihenfolge erzahlen. Der kleine Bubu geht in den

Zauberwald. Da gibt es viele
bunte Blumen. Er riecht an ei-
ner groRen weil3en Blite. Da
sticht ihn eine Biene in die Na-
se. Seitdem hat Bubu eine di-
cke rote Nase.



Seiten mit Arbeitsaufgaben
zum Anwenden und Eintiben der Strategien

Einheit: Tiere — Spieltiere

Mit den Karteikarten geubte
Grundwortschatz-Worter:

1. GrofRschreiben von Namenwortern - Verandern von N

Seite | Nr. Strategie Ubung

12 Trick 2
12 Trick 3
12 Trick 11

Tiernamen mit den Begleitern schreiben

Tiernamen von der Einzahlform in die
Mehrzahl setzen

Worter zu Reihenséatzen ordnen

2. Den Grundwortschatz der Einheit durch Analogien

Seite | Nr. Strategie Ubung

13 Trick 4
13 Trick 6
13 Trick 6
13 Trick 5

Reimworter finden und schreiben

Wortgruppen mit V und v wie bei Vogel
schreiben und einpréagen

Wortgruppen mit stummem h wie bei
Kuh schreiben und einpragen

Worter mit dem Wortbaustein Ha__ wie
bei Hase mit den Begleitern schreiben

amenwaortern

Worter
Kuh, Hund, Vogel, Katze, En-
te, Maus

Hasen, Kiihe, Hunde, Mause,
Vogel, Katzen

Kuh, Vogel, Katze, Hase in-
nerhalb von Séatzen

erweitern

Analogiewdrter
Haus = Maus, Hund = Mund,
Kuh = Schuh, Hase = Nase

Vogel, Vater,
viele, vier

Kuh, Schuh,
Ohr, Uhr

Hase, Hand, Hals

Einheit: Meine Umgebung

Mit den Karteikarten geubte
Grundwortschatz-Worter:

1. GrofRschreiben von Namenwortern - Verandern von N

Seite | Nr. |[Strategie Ubung

14 Trick 2
14 Trick 3

Namenworter der Umgebung mit den
Begleitern schreiben

Namenworter der Umgebung in die
Mehrzahlform setzen, mit Umlauten

2. Den Grundwortschatz der Einheit durch Analogien erw

Seite | Nr. |Strategie Ubung

Das Reimen tiben: Reimworter als Ab-
bildung und als Worter einander zuord-
nen und verbinden

14 Trick 4

Baum, Busch, Haus, Schule, Weg, Wiese

amenwartern

Worter

Haus, Baum, Weg, Wiese,
Busch

Baume, Blische, Hauser

eitern

Analogiewdrter

Kuh = Schuh, Haus = Maus
Baum = Schaum,

Hund = Mund, Hase = Nase
Wiese = Riese

Ente, Hase, Hund, Katze, Kafer, Kuh, Maus, Vogel

vom ...

bis ...

vom ...

bis ...

vom ...

bis ...

vom ...

bis ...



. Worter mit dem Wortbaustein __se wie . .
15 Trick 5 bei Wiese mit den Begleitern schreiben Wiese, Riese, Hase, Nase

, Zusammengesetzte Namenworter ken- | Schultasche
15 Trick 7 nenlernen, bilden und schreiben Handschuh

. Worter mit dem Wortbaustein Bu__ wie
15 Trick 5 bei Busch mit den Begleitern schreiben Busch, Bus, Buch

: Wortgruppen mit ie wie bei Wiese: Bild | Wiese, Brief, Zwiebel, Riese,
15 Trick 1 und Wort verbinden Biene

Einheit: In der Schule

Mit den Karteikarten geibte . . ..
Grundwortschatz-Wérter: lernen, malen, reden, singen, spielen, turnen, tben

1. Die Wortart ,Tunworter* und deren Endsilben kenn enlernen — Verandern der Grundform

Seite | Nr. |Strategie Ubung Woérter \é?sm
lernen, lesen, malen, schrei-
16 Trick 5 | An Tunwoértern die Endsilben ergénzen |ben, rechnen, reden, spielen,
singen, uben, turnen
. Gezeichneten Tunwdértern die passen- | nen, len, sen, ben, den, gen,
16 Trick 5 den Endsilben zuordnen len, nen
Tunwdrter in der Erzéhl-Form erleben -
16 Trick 8 | Unsinnsatze zu Satzen ordnen, damit spielt, Gbt, lernen, reden, spie-
Trick 11 | eine Geschichte mit Uberschrift entsteht, | len innerhalb von Satzen
die zur Abbildung von Nr.1 passt
. In Lickensatzen Tunworter in der Er- .
17 Trick 8 z&hlform ergénzen redet, lernen, malt, spielt
2. Den Grundwortschatz der Einheit durch Analogien erweitern
Seite | Nr. |Strategie Ubung Analogiewdorter \é?sm
, Reimworter auf "singen” finden und . , .
; = =
17 Trick 4 schreiben springen = bringen = ringen

17 Trick 5 \é\é?rstgirerlglrt] (ii?r;/i\{ooer;baustem sp__wie sparen, spielen, springen

: Reimworter auf "spielen” finden und . . .
: = =
17 Trick 7 schreiben spielen = zielen = schielen

Einheit: Farben

Mit den Karteikarten geubte o
Grundwortschatz-Worter: bunt' blau’ braun’ gelb’ grun, rot

Die Wortart ,Wiewoérter, hier Worter fur Farben, ke nnenlernen — Endungen der Wiewdrter anpassen

vom ...

Seite | Nr. |Strategie Ubung Woérter bis
Wiewor- | Farbworter durch die Wie-Frage erken- | rot wie..., gelb wie..., blau
18 ter er- nen — Kleine Anfangsbuchstaben an den |wie..., bunt wie..., braun wie...,

kennen | Farbwdrtern erganzen grin wie...



Das Wieworter in Satzen erleben und schrei-
18 Wiewort- | ben, welche die Wie-Frage beantwortern
Trick 11 | — Unsinnsatze zu Reihensatzen ordnen

. Die Endung der Wiewdrter an das dazu- | blaues, brauner, bunter, gri-
18 Trick 9 gehoérige Namenwort anpassen nes, rotes, gelbe

rot, griin, blau, blau innerhalb
von Satzen

Trick 3 | Reihensétze aus Wiewortern und Na- Kafer, Vogel, Baume, rot, gelb,
18 Trick 11 | menwdrtern in der Mehrzahl schreiben | griin

Einheit: Ostern

Diese Einheit kann als Leistungskontrolle verstanden werden. Sie kann jederzeit bearbeitet werden, Vor-
aussetzung ist nur, dass die Wortart ,Wiewort" eingefihrt ist.

Diese Einheit ist unabhéngig vom getbten Grundwortschatz , denn alle Wérter sind in der Grundform vor-
gegeben. Es geht vielmehr um die Prifung, ob die Schiler die Strategien beherrschen, Namenwdrter in die
Mehrzahlform bzw. Wiewérter und Tunworter in die gebeugte Form zu verandern. Es wird geprift, ob die
Schuler sinnentnehmend lesen kdnnen und Waorter richtig in einem Lickentext verwenden bzw. erganzen
konnen.

Grundwortschatz-Wérter, die . )
bei Einhaltung der Reihenfol- Blume, Busch, Ast, Wiese, malen, suchen, finden,

ge der Kapitel eventuell be- bunt, blau, braun, gelb, grin, rot
reits gelbt sind:

1. Im Kontext Namenwérter in Einzahl und Mehrzahlv ~ erwenden, die Endung von Wiewdértern und

Tunwortern anpassen )
2. Geschichten haben ein Uberschrift ohne Punkt am Ende — Uberschriften missen passen

Seite | Nr. |Strategie Ubung Worter \é?sm
Trick 3 | Im Luckentext Namenworter, Wieworter | malt, bunte, rote, gelbe, blaue,
19 Trick 8 | und Tunworter so verandern, dass sie in | griine, Eier, Blumen, Biische,
Trick 9 | den Kontext passen Wiese, suchen, finden
2 , Uberschriften als richtig oder falsch be-
19 Trick 11 urteilen — Eine Uberschrift schreiben
Einheit: Unser Wetter (Aprilwetter)
Mit den Karteikarten geibte .
Grundwortschatz-Wérter- Sonne, Regen, Wind, Nebel, Schnee
1. GroRR3schreiben von Namenwértern - Verandern von N amenwdrtern
Seite | Nr. |[Strategie Ubung Woérter \é?sm
i u N Sonne, Regen, Wind, Nebel,
20 Namenworter ,Wetterarten* erganzen Schnee
2. Den Grundwortschatz der Einheit durch Analogien erweitern
Seite | Nr. |Strategie Ubung Analogieworter \é?sm
Wind = Kind
20 Trick 4 | Reimwdrter finden und schreiben Sonne = Tonne,

Schnee = Tee



Schnee mann, Schnee ball,
Sonnen hut, Sonnen blume,
Regenmantel, Regenwurm

« Wortfa- | Wortfamilie ,Regen” intuitiv erkennen, Regen, Regenmantel, Regen-
20 milie das unpassende Wort ,reden” finden schirm, regnen, regnerisch

« . Zusammengesetzte Namenwdrter bilden
20 Trick 7 und schreiben

Einheit: Pausezeit

Mit den Karteikarten geibte
Grundwortschatz-Woérter:

Apfel, Birne, Brot, Saft, Tee

1. Grof3schreiben von Namenwdrtern und Verandern vo n Namenwortern

Seite | Nr. |[Strategie Ubung Woérter \kg?sm
, Namenworter ,Speisen” in der Mehrzahl- | ... " .
21 Trick 3 form schreiben, auch mit Umlauten Sdfte, Apfel, Birnen, Brote
2. Den Grundwortschatz der Einheit durch Analogien erweitern
Seite | Nr. |Strategie Ubung Analogiewdrter E?Sm
R : der Apfelbaum, der Apfelsaft,
21 Trick 7 Zusam_mengesetzt_e NamenV\_/orter bilden das Apfelmus, der Bimbaum.
und mit den Begleitern schreiben ;
der Birnensaft
. Worter mit dem Wortbaustein Sa___ wie | der Saft, der Salat, der Sand,
21 Trick 5 bei Saft schreiben das Salz
: Worter mit den Wortbausteinen Br___ wie | das Brot, die Breze, bringen,
21 Trick 5 bei Brot oder br__ schreiben braun
21 Trick 4 | Reimworter finden und schreiben Tee = See = Klee = Schnee
Einheit: Unsere funf Sinne
Mit den Karteikarten geibte
Grundwortschatz-Worter: Auge, Nase, Mund, Ohr, Hand
1. Grof3schreiben von Namenwortern - Verandern von Namenwdrtern
Seite | Nr. |Strategie Ubung Woérter E?Sm
Lickensatze erganzen: Namenwdrter in
22 Trick 11 | Einzahl bzw. Mehrzahl, veranderte Be- den Augen, der Nase, den Oh-
) ren, dem Mund, den Handen
gleiter und Punkte am Satzende
2. Den Grundwortschatz der Einheit durch Analogien erweitern
Seite | Nr. |Strategie Ubung Analogiewdrter E?Sm

N , Wortgruppen mit stummem h wie bei
22 Trick 6 Ohr schreiben und einpragen Kuh, Ohr, Schuh, Uhr

22 Trick 4 | Reimworter finden und schreiben Hand = Sand = Wand = Band

Nase = Hase, Mund = Hund



Einheit: Unsere Familien

Mit den Karteikarten geibte
Grundwortschatz-Worter:

1. GrofRschreiben von Namenwoértern - Verandern von

Seite | Nr. Strategie Ubung

23 Trick 3
23 Trick 3

Namenworter der Familie in der Einzahl-
bzw. Mehrzahlform schreiben

Namenworter schreiben, die in der
Mehrzahl wie Vater und Mutter Umlaute
haben: a-a und u-i

Familie, Vater, Mutter, Kind, Junge, Madchen

Namenwdrtern

Worter vom ...
bis ...
Vater, Mutter, Kinder, Junge,
Méadchen
Vater, Blatter, Bélle, Hande,
Safte — Mitter, Buicher, Fllle,
Biische, Kiihe
N vom ...
Analogieworter bis .

2. Den Grundwortschatz der Einheit durch Analogien erweitern
Seite | Nr. Strategie Ubung
23 | [#k 3| Trick 6 Worter mit & wie bei Madchen in der Ein-

zahl schreiben und einpragen

24 Reimwdrter finden und schreiben

Trick 4

Wadrter mit getrennt gesprochenem i-e

24 Trick 6 | wie bei Familie in Einzahl und Mehrzahl
schreiben
. Worter mit den Wortbausteinen _ind wie
24 Trick 5 Kind, _und, and schreiben
: Wadrter mit dem seltenen J wie bei Junge
24 Trick 6 unter I-Wdrtern erkennen und schreiben

Madchen, Kéfer, Stangel

Vater = Kater, Mutter = But-
ter = Futter, Junge = Zunge
zwei Familien, eine griine
Linie, zwei rote Linien, eine
bunte Linie

Kind, Wind — Hund, Mund —
Hand, Sand

Junge, Januar, Juni, Joghurt,
Jahr, Juli

Einheit: Alles braucht seine Zeit

Mit den Karteikarten geibte
Grundwortschatz-Worter:

1. Grof3schreiben von Namenwdrtern - Verandern von

Seite | Nr. |[Strategie Ubung

Lickentext mit Uhrzeiten, Namenwortern
und Tunwodrtern in der Erzahlform er-
ganzen

25 Trick 8

2. Den Grundwortschatz der Einheit durch Analogien erw

Seite | Nr. Strategie Ubung

26 Trick 5
26 Trick 7

Worter mit dem Wortbaustein _ach_ wie
bei Nacht schreiben

Zusammengesetzte Namenwdrter bilden
und schreiben

Namenwdrtern

vom ..

Worter bis ...

gestern, heute, morgen - Uhr,
Schweinchen, Abend, Nacht -
duscht, lernt, singt, spielt
kocht, Ubt, reitet, schlaft

eitern

Analogiewdrter bis .

die Nacht, der Bach, das
Dach, lachen, der Drache

die Sanduhr, die Wanduhr,
die Armbanduhr

vom ..

Abend, Nacht, Tag, Uhr, gestern, heute, morgen, schlafen

10



Worter mit dem seltenen Eu bzw. eu wie Euro. Eule. Heu. Leute. neun
26 Trick 1 | bei heute Bildern zuordnen, abschreiben ! ’ ’ ’ ’
o . neu
und einpragen, in DS und VA

Warter mit dem schwierigen st wie bei
26 Trick 6 | gestern mit den Begleitern schreiben der Ast. das Obst, das Nest
und einpragen

Einheit: Mein Korper —Kdorperpflege

Mit den Karteikarten geubte . . .
Grundwortschatz-W('j?ter: Gesicht, Arm, Bauch, Bein, Ful3, Zahn, Seife, baden, waschen

1. Verandern von Namenwortern und Tunwortern

Seite | Nr. |Strategie Ubung Woérter \tl)?sm
. Text mit Wortruinen vervollstandigen: . N
27 Tr!ck 8 Namenworter in Einzahl bzw. Mehrzahl, G__e5|cht,__Ohren, Arme,"Hande,
Trick 3 . . FilRe, Zahne badet, wascht
Tunworter in der Er-Form (z. T. Umlaute)
Hande, Zéhne, Nachte, Bélle,
= : Mehrzahl-Wdrter mit Umlauten in Ein- FURe, Bucher, Tlcher, Zige,
21 Trick 3 zahl-Wérter durch Ubermalen verandern | Bauche, Baume, Mause,
Hauser
2. Den Grundwortschatz der Einheit durch Analogien erweitern
Seite | Nr. |Strategie Ubung Analogiewdrter E?Sm
= : N . . Bein = Stein, Zahn = Hahn,
27 Trick 4 | Reimworter finden und schreiben Gesicht = Licht
o8 Trick 8 | Satzruinen durch Tunwoérter in der Er- wascht - duscht nicht . - ba-
i Trick 11 |Form und Punkte fertig schreiben det nicht .
< : Zusammengesetzte Namenworter bilden | Zahnarzt, Zahnbdrste, Ful3-
28 Trick 7 und schreiben ball, Wasserball
< . Worter mit dem Wortbaustein _ein_ wie | das Bein, das Schwein,
28 Trick 5 bei Bein schreiben weinen, scheinen, fein, klein
< Wieworter zu ,Gesicht* sammeln und bdse, freundlich, erstaunt, lus-
28 Bildern zuordnen tig, traurig

Einheit: Auf der Wiese

Mit den Karteikarten geibte

Grundwortschatz-Wérter: Gras, Blume, Blite, Blatt, Stangel, Wurzel, leben

1. Grof3schreiben von Namenwdrtern und Verandern vo n Namenwortern

vom ...

Seite | Nr. |Strategie Ubung Woérter bis

: Namenwdorter mit schwierigen Mehrzahl- | Blatter, Bluten, Wurzeln, Blu-
29 Trick 3 formen schreiben men, Kafer, Stangel
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2. Den Grundwortschatz der Einheit durch Analogien

Seite

Nr.

Strategie

29 Trick 5
29 Trick 7

Mit den Karteikarten geibte
Grundwortschatz-Worter:

Ubung

Namenworter, Tunworter und Wieworter

mit den Wortbausteinen Bl__ wie bei
Blume, Blute und Blatt oder bl__in ei-
nem Kreuzwortratsel schreiben

Zusammengesetzte Namenwdrter bilden

und schreiben

erweitern

Analogiewdorter

Blume, blasen, bluten, Block,
blau, Blitz, blond, Bluse,
Blatt, blind, Blite

Blumen bild, Blumen auto,
Sonnenblume

Einheit: Wie die Dinge sind

1. Verandern von Namenwortern und Tunwortern

Seite

w0 &1

Nr.

Strategie

30 Trick 11

o 44

2. Den Grundwortschatz der Einheit durch Analogien

Seite

30

31

31

31

Nr.

Trick 9
Trick 10

Strategie

Trick 4
Trick 6

Ubung

Wiewdrter in VA den passenden Bildern

von Puppen zuordnen — Als Spiel und
durch zuordnendes Verbinden

Reihensatze aus den Namenwortern
und Wiewdrtern schreiben

Die Endungen der Wiew®érter so &ndern,

dass sie zu den gezeichneten Dingen

passen. Als Gegensatz-Paare schreiben

Ubung
Fehlende Reim-Wiewdrter in Kinderrei-
men finden

Vier Wieworter mit dem schwierigen 3
wie bei grof3 schreiben und einpragen

Reimwdrter zu Wiewdrtern schreiben

Paare von Namenwartern, Tunwoértern
und Wiewortern zusammenordnen, teils
in DS, teils in VA

erweitern

alt, neu, grol3, klein, laut, leise, gut, bose

Worter

alt, bose, grof3, grun, gut,
schon, klein, lustig, rot,
schwarz, weif}

Der Kdnig ist alt. Der Riese ist
grol3. Der Zwerg ist klein. usw.

neue - altes,
groRer — Kkleiner,
lautes — leises,
bose - gute

Analogiewdrter

bose, klein, grin, alt, gut, rot,
schon, grof3

grof3, heif3, suf3, weild

alt= kalt, klein = fein, rot = tot

Mutter + Vater, Tag + Nacht,
Sonne + Mond, lachen + wei-
nen, gehen + warten, grof3 +
klein, laut + leise, suchen + fin-
den, alt + neu, heute + morgen

vom ...
bis ...

vom ...
bis ...

vom ...
bis ...
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Mit den Karteikarten geibte
Grundwortschatz-Worter:

1. Verandern von Namenwortern und Tunwortern und Wi

Seite | Nr. |Strategie

Trick 3
32 Tr!ck 8
Trick 9

Trick 11

32 Trick 3

2. Den Grundwortschatz der Einheit durch Analogien

Seite | Nr. |Strategie

Trick 4

27

28 Trick 5

28 Trick 5
28 Trick 6

Einheit: Geburtstag feiern

Ubung

Text mit Licken und Wortruinen vervoll-
standigen: Namenwdrter in Einzahl bzw.
Mehrzahl, Tunwdrter in der 3. Person
Einzahl bzw. Mehrzahl sowie Wiewdrter
in gebeugter Form aus dem Kontext er-
kennen und erganzen — Punkte setzen

Schwierige Mehrzahl-Woérter schreiben

Ubung

Reimworter finden und schreiben

Tunworter mit dem Wortbaustein __den
wie bei finden und __chen wie bei su-
chen schreiben

Namenworter mit dem schwierigen Wort-
baustein _Id wie bei Bild schreiben und
einpragen

Worter mit _all wie bei Ball bewusst le-
sen und ein unpassendes Wort finden

Ball, Bild, Buch, Sand, bauen, suchen, finden, schén

ewartern

erweitern

Worter vom ...
bis ...
schones, Bild, bringt, Wiesen-
blumen, Buch, Katzen, singen,
Kinder, feine, Séfte, spielen,
neuen, Ball, bauen, grolie,
Sand, spielen, suchen, finden
Bucher, Balle, Katzen, Séfte,
Bilder
S vom ...
Analogiewdrter bis .

Buch = Tuch, Sand = Hand,
Bild = Schild,

bauen =- sch auen,

finden = binden,

singen = bringen

finden, binden, baden, reden
suchen, kochen, lachen,
riechen

Bild, Schild, Wald

Ball, fallen, knallen, alle

Einheit: Vorsicht im Verkehr

Diese Einheit kann als Lernzielkontrolle bearbeitet werden, um das Schreiben einer kurzen Geschichte und
die Strategie des Reimens zu Uberprifen.

Mit den Karteikarten geibte

Grundwortschatz-Waérter: Ampel, Auto, Licht, schauen, warten, gehen

1. Verandern von Namenwortern, Tunwortern und Wiewo rtern — Eine Geschichte schreiben, die zu

den Reizwortern und Bildern passt

Seite | Nr. |[Strategie Ubung Woérter \é%m
Text etwa so: Schade
34 Trick 11 | Aus angegebenen neuen Wértern und | Die Ampel zeigt gelbes Licht.

Die Autos warten. Da rollt ein
Ball auf die StralRe. Die Mutter
halt ihr Kind fest an der Hand.
Jetzt fahren die Autos. Peng!
Der Ball ist kaputt.

gelibten Grundwortschatzwdrtern eine
Geschichte schreiben
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2. Den Grundwortschatz der Einheit durch Analogien erweitern

Seite | Nr. |Strategie Ubung

34 Trick 4 | Reim-Wieworter finden und schreiben

34 3| |Trick 6 |Wortpaare finden, verbinden, lesen,
schreiben

Analogiewdrter

gehen = stehen = drehen =
sehen , schauen = bauen,
warten = starten

Apfel + Birne, Tag + Nacht,
Vater + Mutter, Hund + Katze,
Sonne + Mond, Junge + M&d-
chen, laut + leise, alt + neu,
rot + blau, grof3 + klein,

gut + bose, schwarz + weil3,
warten + gehen, wachen +
schlafen, lachen + weinen,
suchen + finden, lernen +
spielen, essen + trinken

vom ...
bis ...
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